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Avertissement

Cette présentation s’adresse
principalement a un public ayant déja

expérimenté le TDD mais aucune
supervision n’est nécessaire pour en
profiter...
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Réchauffement...

Qui fait du TDD?

\ Qui utilise des Mocks?
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Quelles sont vos
attentes?
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Rappel sur les

DOUBLURES ET MOCKS
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Rappel: les tests unitaires
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Rappel: les Mocks
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Rappel: les mocks
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Rappel: les mocks
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[1] IOException
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Rappels des fondements du

TDD




Technique ou discipline?

Le TDD est une discipline
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Rappel: Le cycle du TDD

On passe a la phase
« VERTE » dés qu’on a un
test qui échoue.

Faire
passer le
test

Ecrire un
test qui
échoue

3 ¢

Erreur de compilateur
= « échec ».
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On passe a la phase « Réusinage »
des que le test passe.
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Shu-Ha-Ri

Ob R
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L'éleve suit Il apprend Il suit et a

I'enseignement de d’autres sa propre

d’'un maitre maitres pratique...
(écoles)
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Le design et le

TDD « CLASSIQUE »
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TDD classique

0z @

Centré sur |'état
et le résultat final
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TDD classique
Extraction des types

Division

Classe
P

Classe
R1
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TDD classique
En résumeé

Probléemes
algorithmiques

e Traitement de
données

Evolution du *Calculs

« design »
Valide I'état

e Par division
e Extraction
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TDD
Classique
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Rappel de

LORIENTATION OBJET
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Messages et collaboration

Classe

Classe
Persist
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Ul Domaine Infrastructure

m Collaboration des objets = fonctionnalité >
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Le « Tell don’t Ask »

r -

getAmi (joe)

.getCorps ()
.getJambe (Orient.GAUCHE)
.setPosition (

sol + 5,
centre + 20)
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Pourquoi le « Tell don’t ask »

Limiter |'effet
des
modifications

Limiter 'effet
d’avalanche

Cacher le
« comment »
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Eviter les
« domaines
anémiques »

Laisser les objets
« s‘occuper de
leurs oignons »

Réduire |la
duplication
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Un objet est une boite noire

Envoi d’'un message a
un collaborateur

Effet

Envoi d’'un message a
un collaborateur
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Retour d’une réponse

Effet
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Comment

PILOTER SON DESIGN AVEC DES MOCKS?




Le TDD « Mockiste »

Centreé sur les interactions et comportements
entre les objets considérant leur role
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Le TDD « Mockiste »

Utilise les Mocks comme pierre angulaire
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TDD « Mockiste »
Extraction des types

[ L

Découverte des types par les Mocks

Définition de I'interface a partir des besoins établis dans les autres tests
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TDD piloté par les Mocks
ldentifier les roles

Vi terface>>
iewer ¥yader

Mock

classe
PNGLoader

Découverte pas a pas

<<Interface>>
FileReader
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Tirer les types a partir de la demande
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TDD piloté par les Mocks
Arriver a destination...

Test <<Interface>> <<Interface>>

: Viewer :
acceptation Loader FileReader

Classe Fake
PNGLoader FileReader
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Terminé
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En résumé

Quelle est la responsabilité de
I'objet testé ?

De quoi est-ce que l'objet a besoin
pour réaliser son travail en terme de

roles ?

Quels effets externes aura ce
comportement sur I'environnement
immeédiat?

-

)/
-
»

~

Classe testée
(CUT)

Ay Clea s
B Responsabilité

Besoin de A

(role)
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Exemple

banque.acheter (carte, marchand, montant)
-—-> carte.crediter (montant)

——-> marchand.debiter (montant)
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Démonstration

Soumissions a une conférence

#1 Soumission d’une présentation

En tant que soumissionnaire
Je veux soumettre une présentation a une conférence
Afin qu’elle soit évaluée par le comité de sélection

Criteres d’acceptation

e |l est possible de soumettre une présentation

e La présentation est accumulée en attendant d’étre évaluée par le comité
* Le comité est avisé gu’une nouvelle présentation doit étre évaluée
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CONCLUSION et RESUME




Approche « outside-in »

Réusinage

Duplication?
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Piloter le design par les mocks

N

LibraryRealTime

\/inar
vic vy

MyLibraryView Composer a partir

des interactions
...Presenter | ...Presenter

Position « utilisateur »
Moc

k d . . i
wnlineLibrary Explorations successives

- (étape par étape)

LibraryProvide. k

oo Reporter les décisions
G d’implémentations
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Explorer sans trop
ORINESEVICE “Ci se compromettre

Infrastructure
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Avantages de I'approche mockiste

. Moins de , .
Favorise le : , Retarde les décisions
« trains d’appels »

(Demeter)

« Tell don’t ask » d’'implémentations

Requiert moins
Favorise un design d’objets Classe fautive ciblée
testable implémentés pour en cas d’échec
avoir une rétroaction
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Avantages de I'approche mockiste

Développement piloté
par les besoins
(need-driven)
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Focalise sur le « Quoi »
avant le « Comment »

Définir les interfaces a
partir des appelants
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Ce que |'on obtient généralement

Design basé sur Abstraction
les roles (réles)

Hiérarchie mince

salgojouyda] asde|3 ¥10Z ©

Possible meilleur
respect des
principes OO

Nommage clair
pour l'appelant
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Désavantages de I'approche mockiste

Fonctionne mal
avec des
problemes
algorithmiques

Couplage du test
avec la signature Fragiliser les tests
des collaborateurs

Peut générer
beaucoup de
Mocks et
d’interfaces

sa18ojouyda] asde|3 ¥T0Z O

Manquer de tests
intégrés
(pyramide)
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La bonne question...

Que voulez-vous
maximiser ?
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Complémentarité

Cette école doit étre combinée!

Alterner entre les techniques
apporte généralement de bons
résultats.
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Choisir selon ce que 'on veut
découvrir
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Rappel: TDD et architecture

+ + de - de code

couplé

« design »

Code testable :
simple?
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+

d’architecture
émergeante

+ de code
réeutilisable
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Nos formations sur le sujet

Les tests en

Pour aller plus loin...

W agilités
o W o
== Diapositives
. http://developpementagile.com/ar DD ,
v chitecture-mocks-tdd avance
. Concepts :
OO0 avancés z
Code source .
. our g
https://github.com/fbourbonn - gestiznnaires z
ais/propulsez-architecture-tdd-
mocks Introduction a
" I'ATDD et BDD

www.elapsetech.com/formation
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Mon nom

Félix-Antoine Bourbonnais

Notre blogue
developpementagile.com

Notre site
elapsetech.com
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Mon Twitter

@fbourbonnais

Mon LinkedIn

linkedin.com/in/fbourbonnais/fr

Merci
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Elapse Technologies

Votre allié en développement logiciel Agile

w

£ Formation

o
"" = Accompagnement (coaching)
N

- Mentorat virtuel

(S

£ Conseils et diagnostics

sa130|0uyo4g

ENS

Agilité (Scrum, Lean, XP)

Qualité et tests automatisés

3E

£ Architecture Agile

= Pratiques de développement
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Références

(GROWING
OBJECT-ORIENTED
SOFTWARE,

(GUIDED BY TESTS

STEVE FREEMAN B
4
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