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TDD
BDD et ATDD

Code propre
Qualité logicielle

Architecture Agile
Orientation objet

Orientation aspect

Design testable et émergeant
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Avertissement

/ŜǘǘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ 
principalement à un public ayant déjà 

expérimenté le TDD mais aucune 
ǎǳǇŜǊǾƛǎƛƻƴ ƴΩŜǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ Ŝƴ 

ǇǊƻŦƛǘŜǊΧ
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wŞŎƘŀǳŦŦŜƳŜƴǘΧ

Qui fait du TDD?

Qui utilise des Mocks?

Quelles sont vos 
attentes?

Images de IdeaGo / freedigitalphotos.netet ameshng/ Flickr.com
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DOUBLURES ET MOCKS

Rappel sur les
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Rappel: les tests unitaires
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Rappel: les Mocks

CUT
Test

CUT

A

B

X

N
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Rappel: les mocks
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Rappel: les mocks

C
Test

C

!Ω

BΩ

!ΩΩ

Lance
IOException

Retourne
[1]
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TDD

Rappels des fondements du
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Technique ou discipline?

Le TDD est une discipline
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Rappel: Le cycle du TDD

Écrire un 
test qui 
échoue

Faire 
passer le 

test
Réusiner

On passe à la phase 
« VERTEη Řŝǎ ǉǳΩƻƴ ŀ ǳƴ 
test qui échoue.

Erreur de compilateur 
= « échec».1

On passe à la phase «Réusinage» 
dès que le test passe.

2

1
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Shu-Ha-Ri

[ΩŞƭŝǾŜ ǎǳƛǘ 
ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 
ŘΩǳƴ ƳŀƞǘǊŜ

SHU

Il apprend 
ŘŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

maîtres
(écoles)

HA

Il suit et a 
sa propre 
ǇǊŀǘƛǉǳŜΧ

RI

Power de JardsonAraújodu The Noun Project
Keikogide TiagoDos Reis Rodrigues duTheNoun Project
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TDD «CLASSIQUE»
Le design et le

Image: posterize/ FreeDigitalPhotos.net



©
  2

0
1

4
   E

la
p

se
 T

e
ch

n
o
lo

g
ie

s

TDD classique

Centré sur ƭΩétat
et le résultat final

Image: nuchylee/ FreeDigitalPhotos.net
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TDD classique

Extraction des types

Classe
P Classe

R1

PTest

Division

R1Test

Classe
P

PTest

Mock
R1
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TDD classique

En résumé

TDD 
Classique

Évolution du 
« design»

ωPar division

ωExtraction

Problèmes 
algorithmiques

ωTraitement de 
données

ωCalculs

Valide ƭΩŞǘŀǘ
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[ΩhwL9b¢!¢Lhb h.W9¢

Rappel de
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InfrastructureDomaineUI

Messages et collaboration

Classe
ACtrl

Collaboration des objets Ą fonctionnalité 

Classe
B

Classe
C

Iface
E

Classe
Persist

Classe
D
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Le «Tell ŘƻƴΩǘAsk»

getAmi ( joe )

. getCorps ()

. getJambe ( Orient.GAUCHE )

. setPosition (

sol + 5, 

centre + 20)

Image: renjith krishnanet jscreationzs/ FreeDigitalPhotos.net

Hein !?!
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Pourquoi le «Tell ŘƻƴΩǘask»

Cacher le 
« comment»

[ƛƳƛǘŜǊ ƭΩŜŦŦŜǘ 
des 

modifications

[ƛƳƛǘŜǊ ƭΩŜŦŦŜǘ 
ŘΩŀǾŀƭŀƴŎƘŜ

Réduire la 
duplication

Laisser les objets 
«ǎΩƻŎŎǳǇŜǊ ŘŜ 
leurs oignons»

Éviter les 
« domaines 
anémiques»
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Un objet est une boîte noire

Classe

wŞŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ

9ƴǾƻƛ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜà 
un collaborateur

9ƴǾƻƛ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜà 
un collaborateur

wŜǘƻǳǊ ŘΩǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ

E
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e
t

E
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t
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PILOTER SON DESIGN AVEC DES MOCKS?
Comment

Image: jscreationzs / FreeDigitalPhotos.net 



©
  2

0
1

4
   E

la
p

se
 T

e
ch

n
o
lo

g
ie

s

Le TDD «Mockiste»

Centré sur les interactions et comportements
entre les objets considérant leur rôle


