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Avertissement
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Qui fait du TDD?

\ Qui utilise desMocks?
Quelles sont vos
attentes?
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Rappel sur les

DOUBLURES MOCKS
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Rappel: les tests unitaires
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Rappel: ledlocks
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Rappel: lesnocks




Rappel: lesnocks
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Rappels des fondements du

TDD
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Technique ou discipline?

Le TDD est une discipline
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Rappel: Le cycle du TDD

On passe a la phase
Ecrire un «VERTE RS & ljdzQ2y |
test qui test qui échoue.

échoue -
1
3 ¢
Faire

passer le
test

Erreur de compilateur
=« écheo».
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On passe a la phaseRéusinage
des que le test passe.
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Le design et le

TDD «CLASSIQUE
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TDD classiqgue
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Centré suff efat
et lerésultat final

salbojou




TDDclassique
Extraction desypes

Division

Classe
R1
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TDD classique
En résumé

Evolution du

« design»

wPar division
wEXxtraction

Problemes
algorithmiques

wlraitement de
données

oCalculs

TDD
Classigue

Validet QS
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Rappel de
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Messages et collaboration

Classe
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Classe
Persist
Ul Domaine Infrastructure
|H Collaboration des objet#\ fonctionnalite >
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Le «TellR 2 yASks

r B rgetAmi (joe )

. getCorps ()
. getJambe ( Orient. GAUCHE )

. setPosition  (
sol + 5,
centre + 20)
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Pourquoi le dellR 2 yasks

[ AYAUS
des
modifications

Cacher le
« comment»

Eviter les
« domaines
anémigues»

Laisser les objet
«a Qz200d
leurs oighons»

Reéduire la
duplication
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Un objet est une boite noire
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Le TDD #ockiste»

Centre sur lemteractionset comportements
entre lesobjets considérant leurdle
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